SINOPSIS

El SpreadPlayer es un instrumento digital formalizado en una mesa táctil con el interfaz de un radar. Al introducir los logotipos de las empresas del IBEX35 dentro del radar se oyen los datos de las diferentes cotizaciones a tiempo real. Este proyecto de Derivart surge de la idea de generar visualizaciones financieras desde el punto de vista del arte, haciendo uso de las nuevas tecnologías y creando una herramienta que ayude a la inserción de los invidentes dentro de los mercados bursátiles.

¿QUE ES EL SPREADPLAYER?

Spreadplayer surge como uno de los primeros proyectos que Derivart comenzó a teorizar en el 2004.

La idea surgió de constatar que el mundo de la visualización del valor apenas ha tenido variación, ciertamente en comparación con las representaciones en mundo del arte. Esto sucede porque tanto en el sector financiero como en el militar la experimentación puede suponer grandes perdidas monetarias o de vidas. Por el contrario, el campo del arte y la cultura en la actualidad se muestra como un juego, un laboratorio en el que poder experimentar sin miedo, un terreno único para debatir, reflexionar cuestiones a veces no del todo cristalizadas, aunando visiones de campos bien distintos. Con la idea de imaginar como sería una visualización bursátil desde el punto de vista del arte actual --demostrando que mil formas de visualizar la información son posibles-- Derivart, abandona en gran parte la representación visual como eje central, y representa la información desde un universo sonoro.

SpreadPlayer revisa el concepto de visualización financiera mediante el sonido. La instalación plantea la noción de "representación auditiva" y lo aplica al contexto financiero, recogiendo la habitual práctica de hacer uso multitarea de los sentidos en los parqués financieros: es sabido, por ejemplo, que los brokers emplean la vista para estudiar la parcela de mercado en que operan y se mantienen conectados con el resto del mercado gracias a las conversaciones de sus compañeros que oyen por encima. Al privilegiar el sonido en la experiencia individual del mercado, SpreadPlayer redefine el concepto tradicional de visualización financiera.

Es interesante observar el desarrollo que ha tenido la creación del SpreadPlayer, tanto a nivel técnico y de formalización de este como a nivel conceptual.

A nivel conceptual, la representación sonora de la información resulta muy útil, por ejemplo, para la inserción de los invidentes en áreas de trabajo en principio impensables para ellos. La utilidad de este enfoque ha quedado demostrada en el campo de la medicina y la biología. Este es el caso de Timothy Cordes, biólogo médico americano. Como documenta la Wisconsin Magazine sus programas informáticos traducen la información de la estructura de las proteínas a sonido. Otro caso es el actual uso de la música para descubrir células cancerígenas en el cuerpo.

También es interesante constatar las posibilidades que ofrece la recreación, desde mucho tiempo utilizada en el campo del juego, y su uso en la visualización como forma de exploración e interacción por parte del usuario del entorno bursátil.

En términos técnicos, el SpreadPlayer es un instrumento digital. Un peculiar instrumento que dispone de una interfaz de usuario que permite tocarlo para generar sonidos. Estos resultan de la mezcla entre la destreza del músico y los datos bursátiles que recibe la aplicación en ese momento. El instrumento esta pensado en principio para usar datos financieros en tiempo real, pero se habilitará la opción de utilizar datos históricos. De esta manera, se podrán generar composiciones aun cuando las bolsas estén cerradas y no haya flujos de precios en el mercado.

El instrumento consta de distintas capas de desarrollo: interfaz de usuario, sound engine y sistema de distribución. El instrumento modula los datos generados por la bolsa española, más específicamente las empresas que configuran el Ibex35.

El interfaz de usuario estará desarrollado en Java, utilizando el framework para artistas Processing. La interfaz permite al usuario generar sonido de la interacción de distintas acciones en el radar,. Los usuarios interactúan con una mesa multitouch presionando con uno o varios dedos en la superficie de una pantalla, permitiendo interacciones en varias acciones a la vez. Este tipo de interfaz permite crear una mayor diversidad de sonidos y contraponer las distintas acciones para generar comparaciones entre acciones. El sonido esta generado en un script de sonido en chuck.

Actualmente, Derivart esta creando un sistema web de distribución, de muestra de los archivos de sonido generados por el instrumento en mp3 y publicados automáticamente en la página web del proyecto. La página web será un contenedor de los sonidos generados por los usuarios con Spreadplayer. Este sistema de grabación esta realizado con patch de Max/msp que graba los sonidos y los publica por ftp en el servidor web del proyecto.

ABSTRACT

SpreadPlayer is a digital instrument made from a touch-table with a radar interface. Users can listen to data from stock prices in real time by dragging the logos of listed companies from the Spanish market into the radar area. This project by Derivart emerged from the goal of generating financial visualizations from an artistic standpoint, making use of new technologies and creating a tool that can help integrate visually impaired people in stock markets.

WHAT IS THE SPREADPLAYER?

SpreadPlayer is one of the first projects to emerge from the brainstorming sessions of Derivart in 2004.

The initial idea came from the observation that financial visualizations have barely changed, especially in relation to artistic representations. This happens because in the financial sector –as much as in the military one—experimentation can lead to large losses, either monetary or in terms of human lives. By contrast, art and cultural activity is nowadays often presented as a game, a laboratory in which to experiment without fear, a unique terrain for debate, reflection upon unsettled issues and tying visions from different fields. In imagining what a financial visualization could be like from the standpoint of contemporary art –demonstrating thousands of possible forms of visualizing—Derivart abandons visual representation as its central focus, and represents information from a sound universe.

SpreadPlayer reviews the concept of financial visualization through sound. The installation proposes the notion of “audible representation” and applies it to the context of finance, pinging on the usual Wall Street practice of making a multi-task use of the senses in the trading floor. It is well known, for example, that brokers use their sight to follow the market they are trading, and keep themselves connected to the rest of the market by overhearing conversations. By privileging sound in the individual market experience, SpreadPlayer redefines the traditional concept of financial visualization.

It is also interesting to remark on the development of the SpreadPlayer, both from a technical and conceptual perspective.

Conceptually, the representation of information through sound can be very useful to enable the visually impaired in integrating themselves in work spaces that would otherwise seem inaccessible. This approach has already been demonstrated in medicine and biology: hence the case of Thimothy Cordes, the American biologist who uses software to translate the information encoded in protein structure into sound. Another noteworthy case is the use of music to find cancerous cells in the body. 

It is equally interesting to note the possibilities offered by recreation, long used in games and play, and its use in financial visualization as a form of user exploration and interaction. 

Technically, the SpreadPlayer is a digital instrument. A peculiar instrument with a user interface that allows the user to generate sounds by touching it. These sounds result from a combination of the musical skill of the user and the financial data received at that moment. In principle, the instrument is designed to use real time stock market data, but Derivart also intends to enable the option to use historical data. This will make it possible to generate compositions with closed stock markets and without a flow of market prices.

The instrument includes different layers of development: user interface, sound engine and distribution system. The instrument modulates the data generated by the Spanish stock market, specifically by the firms that belong to the Ibex 35 market index.

The user interface has been developed in Java, using the Processing framework for artists. The interface allows the user to generate the sound of the interaction of several stocks on the radar. The users interact with a multitouch table by pressing one or several fingers on the screen surface, allowing actions with one or several stocks simultaneously. This type of interface allows for a greater density of stocks to be created, and it lets the user contrapose different stocks to generate comparisons across stocks. The sound is generated by a script of chuck sound.

Currently, Derivart is creating a web distribution system, with a sample of the sound archives generated by the instrument in mp3, automatically published at the project’s website. This site will be a archive of SpreadPlayer sounds SpreadPlayer. The recording system was done with a Max/msp patch that records sounds and publishes them via FTP in the project’s web server.




